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Source : BnF, ms 2249.
Restitution : P. Gouin.

Plein-chant a la main, ou a 3 parties.
Il faut au grand Orgue ou second Clavier, les deux Trompettes, le Clairon et le prestant.
Au Positif, les Bourdons, Montre, fliite, Prestant, Doublette, fourniture et Cimbale.
On doit tirer le 2¢ Clavier sur le premier, la main gauche se pose sur le second Clavier
qui fait le Chant, et la main droite sur le premier Clavier, qui fait I’Accompagnement.

§ I. Mélange des Jeux, art. 3.
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Plein Chant a 4 parties.

Au premier et au second Clavier, il faut ajouter aux Jeux ci-dessus* dénommés,
les Jeux de Cimbale, fourniture et doublette. Ces jeux ne sont que pour accompagner le Chant,
qui se fait a la Pédale, pour laquelle on tire les Bombardes, Trompette et Clairon.

* Art. 1. Fonds d’Orgue. Il faut tirer au Grand Orgue les Registres appellés : Bourdon de 16 pieds, Montre de
8 pieds, Bourdon de 4 pieds, Toutes les fliites et le Prestant. Au positif : Montre, Bourdon, fliites et le Prestant.
On tire le 2¢ Clavier sur le premier, On pose les mains sur le second Clavier pour faire parler les deux ensemble.

§ II. Mélange des Jeux, art. 2.
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* Kyrie de la messe « De Angelis ».
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Plein Chant a grand Cheeur ou figureé.
On tire au second Clavier, les Trompettes, Clairon, Prestant et Grand Cornet;

au 1°f Clavier, Trompette, Clairon, hautbois, Cromorne et Prestant.

On doit tirer le 2¢ Clavier sur le 1" et poser les deux mains sur le second.

Comme le Chant se fait a la Pédale, on tirera a la Pédale : la Bombarde, Trompette et Clairon.

§ II. Mélange des Jeux, art. 4.
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* C.F.: « Adoro te devote »
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